T: Tworzymy algorytmy matematyczne w Baltie i w Scretch’u

W algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdzniamy nastepujace kroki:
» okreslamy problem 1 cel do osiggnigcia, analizujemy sytuacje problemowg
* opracowujemy rozwigzanie, czyli algorytm, zapisujemy rozwigzanie, np.
W postaci programu, sprawdzamy rozwigzanie problemu dla

przyktadowych danych.

Rozwigzan najczgsciej szukamy w arkuszu kalkulacyjnym, ale tym zajmiemy si¢
w niedalekiej przysztosci. Teraz zajmiemy si¢ ,,zabawa” z algorytmami
wykorzystujac do naszych celéw program Scratch.

Rozwigzania realizujemy czesto w aplikacji komputerowej, np. arkuszu
kalkulacyjnym, lub w wybranym jezyku programowania. Na koniec
sprawdzamy dzialanie algorytmu dla r6znych danych.

Dla che¢tnych: prosze o zapoznanie si¢ z rozdziatem 2 1 3 /str. 78 — 80, gdzie
opisane jest pisemne (matematyczne) dodawanie i odejmowanie liczb
naturalnych, wyliczanie sredniej arytmetycznej, czy tez inne dziatania z
wykorzystaniem algorytmow (szukanie najmniejszego elementu czy

porzadkowanie elementow).

Aby to wlasciwie zrealizowa¢ musimy skorzysta¢ z aplikacji Scratch w wersji 3.
Dlatego tez prosz¢ o wejscie na ponizsza strong:

https://scratch.mit.edu/

% jesli nie cheesz sie rejestrowac to przej$¢é na koniec tego tematu i wgraj go jedynie na
komputer.


https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/

a nastgpnie wykonaj rejestracje, ktéra pozwoli nam na korzystanie z najnowszej
wersji programu

https://www.youtube.com/watch?v=W5qg1BDLplL CU

teraz klikamy STWORZ — czekamy az si¢ zataduje program. Za
tydzien z nowym Scratch’em tworzymy algorytmy

¥ Jesli po kliknigciu stworz zbyt dtugo otwiera si¢ nowy projekt, wyjs¢ z
niego I zgraj program SCRATCH DESKTOP bezposrednio na
sw0j komputer.

Install the Scratch app for Windows
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